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11년	 10월	 18일	 화요일



Tap Tap Revenge를 즐기는 스티브잡스
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인류와���������	
��
������������������  음악
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인류와���������	
��
������������������  음악
Kara -  2011
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인류와���������	
��
������������������  음악

Donnington Park Festival - 1980
The first 'Monsters of Rock' Festival gets underway.

11년	 10월	 18일	 화요일



Sony Walkman
11년	 10월	 18일	 화요일



Samsung MyMy
11년	 10월	 18일	 화요일



인류가���������	
��
������������������  시작된���������	
��
������������������  이래,���������	
��
������������������  음악은���������	
��
������������������  항상���������	
��
������������������  함께���������	
��
������������������  했다.

11년	 10월	 18일	 화요일



인간의���������	
��
������������������  뇌���������	
��
������������������  깊숙한���������	
��
������������������  곳에���������	
��
������������������  수렵과���������	
��
������������������  채집���������	
��
������������������  유전자가?

11년	 10월	 18일	 화요일



수렵/사냥은���������	
��
������������������  왕들의���������	
��
������������������  최고의���������	
��
������������������  놀이

고구려���������	
��
������������������  무영총의���������	
��
������������������  수렵도
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투호���������	
��
������������������  던지기
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윷놀이
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오징어���������	
��
������������������  달구지
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추억의���������	
��
������������������  오락실,���������	
��
������������������  뿅뿅~

11년	 10월	 18일	 화요일



인류가���������	
��
������������������  시작된���������	
��
������������������  이래,���������	
��
������������������  놀이도���������	
��
������������������  항상���������	
��
������������������  함께했다.

11년	 10월	 18일	 화요일



Tap Tap Revenge를 즐기는 스티브잡스
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전���������	
��
������������������  세계���������	
��
������������������  누적���������	
��
������������������  다운로드���������	
��
������������������  3,000만���������	
��
������������������  +���������	
��
������������������  달성한���������	
��
������������������  게임은?

11년	 10월	 18일	 화요일



iPhone 대표 음악 게임 = <Tap Tap Revenge> 시리즈
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국내���������	
��
������������������  앱스토어에서���������	
��
������������������  가장���������	
��
������������������  오랜���������	
��
������������������  기간���������	
��
������������������  매출���������	
��
������������������  1위���������	
��
������������������  게임은?
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대한민국 앱스토어 대표 게임?
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5/28 안드로이드 론칭. 7월 100만 다운로드 돌파...
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120만 다운로드, 주간 UV 25만, 일 10만 UV 달성.
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어떻습니까?���������	
��
������������������  음악���������	
��
������������������  게임의���������	
��
������������������  가능성이���������	
��
������������������  보이십니까?

11년	 10월	 18일	 화요일



인류는 음악, 게임, 커뮤니케이션 없인 존재가 불가능합니다.
이 3가지 요소를 모두 가지고 있는 ... 그것이 바로...

11년	 10월	 18일	 화요일



음악���������	
��
������������������  게임���������	
��
������������������  입니다
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음악���������	
��
������������������  게임���������	
��
������������������  이란?

광의적으로���������	
��
������������������  음악을���������	
��
������������������  사용한���������	
��
������������������  게임���������	
��
������������������  전체

일반적으로���������	
��
������������������  리듬���������	
��
������������������  게임을���������	
��
������������������  음악���������	
��
������������������  게임이라고���������	
��
������������������  함

리듬���������	
��
������������������  게임���������	
��
������������������  =���������	
��
������������������  음악���������	
��
������������������  게임���������	
��
������������������  공식은���������	
��
������������������  이제는���������	
��
������������������  깨야함
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리듬 게임의 화면 구성 : 오투잼 아날로그 기획서 중
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음악���������	
��
������������������  게임의���������	
��
������������������  장점

완성된���������	
��
������������������  게임룰을���������	
��
������������������  바탕으로���������	
��
������������������  지속적���������	
��
������������������  활용���������	
��
������������������  가능

음원���������	
��
������������������  라이센싱을���������	
��
������������������  통한���������	
��
������������������  컨텐츠���������	
��
������������������  업데이트���������	
��
������������������  부담���������	
��
������������������  완화

해당���������	
��
������������������  국가���������	
��
������������������  음원을���������	
��
������������������  통한���������	
��
������������������  글로벌화���������	
��
������������������  가능���������	
��
������������������  
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음악 게임의 유료화 기본 시스템

11년	 10월	 18일	 화요일



���������	
��
������������������  ���������	
��
������������������  ���������	
��
������������������  ���������	
��
������������������  ���������	
��
������������������  ���������	
��
������������������  ���������	
��
������������������  한���������	
��
������������������  마디로,���������	
��
������������������  

한번���������	
��
������������������  잘���������	
��
������������������  만들면���������	
��
������������������  오래���������	
��
������������������  우려���������	
��
������������������  먹을���������	
��
������������������  수���������	
��
������������������  있는���������	
��
������������������  게임!
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음악���������	
��
������������������  게임���������	
��
������������������  음악의���������	
��
������������������  특징

가요의���������	
��
������������������  A-B-A’-B’���������	
��
������������������  구성이���������	
��
������������������  아닌���������	
��
������������������  A-B-C-D���������	
��
������������������  구성

3~4분대가���������	
��
������������������  아닌���������	
��
������������������  1분���������	
��
������������������  30초���������	
��
������������������  ~���������	
��
������������������  2분���������	
��
������������������  30초���������	
��
������������������  사이

감상용���������	
��
������������������  음악과���������	
��
������������������  달리���������	
��
������������������  악기의���������	
��
������������������  소리들이���������	
��
������������������  도드라짐

“일명���������	
��
������������������  전투”���������	
��
������������������  음악이���������	
��
������������������  라고���������	
��
������������������  불림
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동영상���������	
��
������������������  감상

11년	 10월	 18일	 화요일



음악���������	
��
������������������  게임���������	
��
������������������  개발에���������	
��
������������������  성공할려면?

게임���������	
��
������������������  개발���������	
��
������������������  구성원���������	
��
������������������  모두가���������	
��
������������������  음악을���������	
��
������������������  좋아해야���������	
��
������������������  한다

음악가를���������	
��
������������������  이해하고���������	
��
������������������  존중해야���������	
��
������������������  한다

만만하게���������	
��
������������������  보지���������	
��
������������������  말아야���������	
��
������������������  한다���������	
��
������������������  

11년	 10월	 18일	 화요일



나우게임즈���������	
��
������������������  소개

<아프리카>,���������	
��
������������������  <클럽박스>���������	
��
������������������  나우콤의���������	
��
������������������  자회사

<오투잼>,���������	
��
������������������  <팝스테이지>���������	
��
������������������  핵심���������	
��
������������������  개발진���������	
��
������������������  참여���������	
��
������������������  회사

음악���������	
��
������������������  게임용���������	
��
������������������  전용���������	
��
������������������  음원���������	
��
������������������  650곡���������	
��
������������������  +���������	
��
������������������  보유

현재���������	
��
������������������  <오투잼���������	
��
������������������  아날로그>���������	
��
������������������  외���������	
��
������������������  7개���������	
��
������������������  개발���������	
��
������������������  중

11년	 10월	 18일	 화요일



나우게임즈와���������	
��
������������������  제휴시���������	
��
������������������  장점

글로벌���������	
��
������������������  5,000만명이���������	
��
������������������  아는���������	
��
������������������  <오투잼>���������	
��
������������������  브랜드���������	
��
������������������  사용

10년���������	
��
������������������  음악���������	
��
������������������  게임���������	
��
������������������  개발진���������	
��
������������������  프로듀싱���������	
��
������������������  지원

보유���������	
��
������������������  음원���������	
��
������������������  및���������	
��
������������������  라이센싱곡���������	
��
������������������  지원

퍼블리싱���������	
��
������������������  계약금,MG,개발비���������	
��
������������������  지원

국내외���������	
��
������������������  150만���������	
��
������������������  회원풀���������	
��
������������������  플랫폼���������	
��
������������������  제공

11년	 10월	 18일	 화요일



질문과 답변
twitter @boogab

e-mail : supermoon@nowgames.co.kr
게임소싱 담당 : 문명훈 팀장
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감사합니다
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