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with students.. 

「Emergency SOS」  

「Hole In」  

「Tap Tap Balloon」  「Jewel Code」  

「Easy to Play Piano」  

「Escape from 
the Zombie 

Island」  

「MicGem」  

「Risky Blocks」  

「알까기투게더」  

「Terror Bear」  
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「iPharaoh – EP2.  
Desperate 

Pharaoh」  「iPharaoh – EP0.  
Freedom of 

Pharaoh」  
「iPharaoh Free」  

「HELLKID : hook and jump」  

「HELLKID FREE」  
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with company.. 
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한국 iTunes App Store Free App 전체 순위(2010년 6월 26일(토) 오전 9시 기준 데이터) 

Keep the Basics 
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 기본에 충실 

◦ 적절한 게임명 

◦ 게임 규칙을 사용자에게 효과적으로 전달 

◦ 게임에 적절한 조작감 제공 

 

 

 

 장기판에서 장기알을 이용한 알까기 
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「알까기 투게더」 
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「액션장기」 

Customer 
Review 
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「액션장기」 

Customer 
Review 

「알까기 투게더」 
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「알까기 투게더」 
Game Start Selection 

How to Shoot Simple Test 

Screen Zoom In, Out 

Game Mode 
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「알까기 투게더」 
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Characteristics of Casual Game 
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 Broad appeal 

◦ Easy to learn and control 

◦ Short time commitment 

◦ Often played to relax 

◦ Often single-player 

◦ Less emphasis on techniques 

◦ Addictive game-play 

「 Bejeweled 2」 

Source : POPCAP Asia 회사  소개자료 
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 The term "casual games" is used to describe games that  

◦ are easy to learn, utilize simple controls and aspire to forgiving gameplay. Without a 
doubt, the term "casual games" is sometimes an awkward and ill-fitting term – perhaps 
best described as games for everyone. Additionally, the term "casual" doesn’t accurately 

depict that these games can be quite addictive, often delivering hours of entertainment 
similar to that provided by more traditional console games. 

◦ Favorite Genres 

 Puzzle Games 

 Card or Solitaire 

 Light System Management 

 Casual Action 

 

 

 Several Characteristics that  most  casual  games  share : 
◦ Low barrier to entry : easy to learn game play. 

◦ Addictive game play,  but  can  be  consumed  in  short  increments. 

◦ Forgiving,  non‐punishing  game  play. 

◦ Carefully‐crafted  ramp  in  game  play  complexity. 

◦ They tend  be  inclusive,  rather  than  exclusive. 

◦ They tend  to  speak  to  a  player’s  desire  for  fun  and  relaxation. 

◦ Lower  production  budget  than  traditional  hardcore  games. 

 

Source : 2006 Casual Games White Paper, IGDA 

Source : 2008-2009 Casual Games White Paper, IGDA 

Easy to learn and control 
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 「Pharaoh 」 : 중력센서를 이용한 바위굴리기와  터치를 이용한 지형조작을 이용한 액션 퍼즐게임 

중력센서

를 이용한 

바위 굴리

기 

터치를 이

용한 지형 

및 바위 조

작 

액션 퍼즐 

게임 

「Pharaoh」  

「Pharaoh 」  

도굴꾼이 보물을 노리고 보물을 향해 이동 

보물로의 접근을 막고 도굴꾼을 제거하라!! 
도굴꾼 보물 
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 ‘중력센서를 이용한 바위굴리기’.. 과연 흥미로운 선택인가 ?  

From “Raiders of the Lost Ark (1981)” 
Source , ht tp://www.imdb.com/media/rm2224131328/tt0082971 

From “Biohazard 4(Capcom)” 
Source , ht tp://blog.naver.com/114613?Redirect=Log&logNo=140063542916  

바위 폭파로 제거 

함정에 떨어뜨려서 제거 
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 복잡하고 불편한 조작 

◦ 기기가 기울여진 상태에서 터치를 통한 화면 조작이 매우 불편 

 흥미롭지  않은 Game Play 

◦ 바위들이 기울여 지는 방향으로 이동 : 획일화된 게임 플레이 

◦ 다양한 레벨 디자인의 방해 요소 
 

중력센서를 이용한 바위굴리기 (멀티)터치를 이용한 지형 및 바위 조작 + 

다양한 게임 플레이를 위해 
중력센서를 통한 조작을 버리고, 터치를 활용한 조작으로 변경 

11/2/2011 
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 터치로 인해 가려지는 조작의 제거 

◦ 이동 방향을 미리 지정이 가능하도록 게임 플레이 디자인 

 기기가 기울여진 상태에서 터치를 통한 화면 조작 문제 

◦ 기울이는 게임 플레이 요소 포기 

 빠른 판단을 통한 몰임감 제공 
◦ 캐릭터, 미로 지형의 조작을 통해 긴장 유도 

 

「iPharaoh – EP2.  
Desperate 

Pharaoh」  

http://www.youtube.com/watch?v=b6QNSu9gbh8
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Description 
Getting sick of same old defense & puzzle game? Now here is iPharaoh with some new twist! You have to 
try iPharaoh, ULTIMATE PUZZLE ACTION GAME! 
 
You have to protect your precious treasures in a dusty pyramid from treasure hunters. There are Mummies, 
Giant Cube Stones, Rotating & Sliding Walls, and Booby Traps at your command to help you.  
 
*What others say about this game :  
 
" It's quite easy to let time escape while muttering, "Just one more level...just one more level...." - 
www.examiner.com (★★★★★) 
 
"On the whole, a nice puzzle game with a great theme. The pharaohs were never this fun before." - 
iPhoneFootPrint.com (★★★★★) 
 
"This game is amazingly addictive!" - Zivyzips (★★★★★) 
 
"very cute puzzle type game with a twist" - Lacedolphin (★★★★★) 
 
"Very great game and I highly recommend it! So much fun, very hard to put down" - JCman7 (★★★★★) 
 
"Havn't stopped playing it since i bought it!" - gnas7 (★★★★★) 
 
 

$2.99  
Category: Games  

Updated: Jan 15, 2010  
Current Version: 1.3.1  
1.3.1 (iPhone OS 3.0 
Tested)  
8.4 MB  

Languages: English, 
French, German, Japanese, 
Korean  
Seller: JustNine Co. Ltd  
©  Justnine Co. Ltd  

Rated 9+ for the following: 
Infrequent/Mild Cartoon 
or Fantasy Violence  

 Customer Reviews 
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 Controlling with Accelerometer 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 가속 센서와 입력 방식과 혼용시 조작 난이도에 대한 신중한 고려 

◦ 「Emergency S.O.S. : Rescue the victims」 : 2방향 이동(가속 센서) + 개채 조작(터치) = 1DOF+ 

◦  「Hole In」 : 4방향 이동(다이나믹 패드) + 기체 기울어짐(가속 센서) =  4DOF(2DOF + 1DOF) 

「Emergency S.O.S. : Rescue the victims」 

「Hole In」 

http://itunes.apple.com/us/genre/mobile-software-applications/id6014?mt=8
http://itunes.apple.com/WebObjects/MZStore.woa/wa/appRatings
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 Language Support 

◦ 다양한 언어 버전 제공 – 한국어, 일본어, 영어는 minimal 

11/2/2011 25 

「Emergency S.O.S : Rescue 
t he Victims」 

「He llKid Free」 
한국어, 영어, 일본어, 불어, 독일어, 스페인어, 러시아어  

「i P haraoh」 

「Tap Rap Balloons」 

「Risky Blocks」 

 How to include the INSTRUCTIONS for  the game 

◦ 「알까기 투게더」 : 장기판에서 장기알을 이용한 알까기 
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Game Start Selection 

How to Shoot Simple Test 

Screen Zoom In, Out 

Game Mode 

 Suggestions 

◦ 사용자 중심의 매뉴얼 디자인 

 

「알까기 투게더」 
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 「Angry Birds」  

11/2/2011 27 

게임 Help 장면 

 「Cut the Rope」  

11/2/2011 28 
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Creating Player Experiences 
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「Tap Tap Balloon」 

「Tap Tap Balloon」 : 오른손과 왼손으로 번호가 적힌 풍선 
캐릭터들을 번호 순서대로 동시에 터치하는 게임 

 Make a game that everyone can play, not against 
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「Cut the Rope」, ZeptoLab.  

11/2/2011 32 

「Angry Birds」, Rivio Mobile 「The Creeps」, Super Squawk Software 「Cut the Rope」 by ZeptoLab 

 Various levels 

「Paladog」, FazeCat 
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 Affordable playing time 

「Paladog」, FazeCat 
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「Cartoon Wars」 by BLUE 「PalaDog」, FazeCat 

「Zombie Gunship」, Limbic Software 
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「ZombieVille」, mika mobile 「PalaDog」, FazeCat 「HellKid」, Justnine 

11/2/2011 36 

「Bejeweled 3」, POPCAP Games 

「HELLKID」, Justnine 「My Kingdom for the Princess 3」  
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Impelling Storytelling 
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 Mystery P.I. (The Lottery Ticket) 

11/2/2011 39 

Rose 할머니는 복권 당첨의 행운을 얻게 되었는데 곧이어 그 복권을 잃어버리게 됐다. 488만 달러가 
넘는 당첨금을 얻기 위해서는 만료시한을 넘기기 전에 복권을 찾아내야 하고, 찾게 되면 

탐정(플레이어)은 20만 달러의 사례비를 받게된다. 이 복권의 만료 시한은 12시간이 남았다. 플레이어는 
이 탐정이 되어 이 도시를 돌아다니면서 틀린 그림 찾기와 퍼즐을 풀며 복권이 있는 단서를 찾아내어야 
한다. 

 Mystery P.I. series 

11/2/2011 40 
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 Big City Adventure : San Francisco(Jolly Bear Games, 2007) 

Big City Adventure - San Francisco Watch VideoJoin the Big City Adventure 
treasure hunt and search for thousands of cleverly hidden items. Travel to all 

the most famous (and not so famous) locations around the cosmopolitan city 
of San Francisco. Discover 60 fascinating and obscure facts about San 
Francisco and it's history, plus, earn 60 cool mementos from the 20 amazing 
locations you'll visit. Big City Adventure is a great beginning to a new series of 
hidden object games.  

 
Thousands of objects to find. 
Exciting mini-games to master. 
Beautiful sound and graphics. 
Take a journey down under in 

11/2/2011 41 
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 Big City Adventure series 
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Impelling Storytelling 

11/2/2011 43 

11/2/2011 44 



2011-11-02 

23 

 That’s what ambience is about : telling a story 

◦ 훌륭하게 연출된 게임은 스토리가 담겨 있다. 

11/2/2011 45 

 Angry Birds by Rovio Mobile 

 Where’s My Water ? by Walt Disney 
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 3 Angry Birds with Different Stories 
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 Story = Product !! 

http://shop.angrybirds.com/ 
http://www.amazon.com/Angry-Birds-Knock-Wood-Game/dp/B004U52VPS/ref =sr_1_1?ie=UTF8&qid=1319066231&sr=8-1 
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Hidden Picture 

Impelling Story 

Adventures 

Puzzles 
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 The power of storytelling 

◦ 훌륭하게 연출된 게임은 스토리가 담겨 있다. 

◦ 허구로부터 자발적인 믿음(willing suspension of disbelief ). 

◦ 같은 게임 플레이를 가지면서 다른 경험을 주는 다양한 게임 제작. 

◦ 스토리텔링은 개발 비용 효율화에 매우 중요한 요소로 작용 

◦ 상품화와 직결되는 이슈 

 Storytelling 

◦ In background story 

◦ In game elements, eg., game characters 

◦ In narrative 

 기획 단계에서 스토리텔링을 고려한 게임 디자인 

◦ 몰입 유도 

◦ 다양한 에피소드 버전의 제작 유도 

◦ 오프라인 상품화 

Considering Production Cost 

11/2/2011 52 
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 Strategy 

◦ 플랫폼 및 서비스의 특성상 개발 비용의 최소화는 매우 중요 

◦ 게임 디자인 단계에서 Polishing, Game QA, 밸런싱 등을 고려하여 비용을 줄일 수 있는 게임 
고려  

 「Terror Bear」 
◦ 곰이 벌을 피하고 꿀을 훔쳐서 탈출할 수 있도록 벌집을 돌려 길을 만드는 퍼즐 풀기 게임 
◦ Easy(17), Normal(15), Hard(15) 구분에 따른 총 47개의 스테이지 

 

 

11/2/2011 53 

「Terror Bear」 

 「iPharaoh」 

◦ 피라미드안의 지형, 미이라 등의 개체를 터치 조작을 통해 보물을 훔치러 다가오는 도굴꾼의 
을 제거하는 액션 퍼즐 게임. 

◦ 총 60개의 기본 스테이지 

11/2/2011 54 

「iPharaoh – EP2.  
Desperate 

Pharaoh」  

도굴꾼이 보물을 노리고 보물을 향해 이동 

보물로의 접근을 막고 도굴꾼을 제거하라!! 
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스테이지 

시도 횟수 

(회) 

클리어 시간 

(분:초:백분초) 

구간별  

클리어 시간 

1회차 2회차 1회차 2회차 1회차 2회차 

1 

1-1 1 1 00:10:34 00:09:65 

약 12분 약 8분 

1-2 1 1 00:32:12 00:32:07 

1-3 1 1 01:02:46 01:04:93 

1-4 2 1 00:20:56 00:21:53 

1-5 2 1 00:18:09 00:19:03 

1-6 1 1 00:05:63 00:05:62 

1-7 1 1 00:17:07 00:16:56 

1-8 1 1 00:15:90 00:11:33 

1-9 1 1 00:50:39 00:40:61 

1-10 1 1 00:18:55 00:15:45 

소 계 12 10 x 

2 

2-1 1 1 00:23:62 00:23:57 

약 17분 약 11분 

2-2 1 1 00:31:36 00:20:04 

2-3 1 1 00:23:70 00:22:98 

2-4 1 1 00:25:73 00:14:44 

2-5 3 3 00:19:92 00:26:37 

2-6 3 1 00:26:40 00:43:41 

2-7 2 1 00:53:92 00:33:14 

2-8 1 1 00:40:99 00:54:19 

2-9 1 1 01:41:05 00:53:61 

2-10 1 1 00:30:41 00:33:42 

소 계 15 12 x 
0

20

40

60

80

1 2 3 4 5 6

스테이지 구간별 클리어 시간 

1회차 2회차 
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 「iPharaoh」 QA 

◦ 총 60개의 개별 스테이지에 대해 반복적인 QA 수행 

◦ 게임 플레이 시간, 난이도, 조작감, 레벨디자인의 적절성, 버그 확인 등 

◦ 많은 시간이 소요됨(60개의 독립적인 레벨) 

◦ 개발자 관점에서 비 효율적인 레벨 디자인 및 검증 경험 
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 개발 비용을 줄일 수 있는 게임 선정을 디자인 단계에서 고려 

◦ 수치적으로 레벨디자인, 테스팅이 가능한 게임 디자인 

 

스테이지 시작 

전투 및 아이템 
획득 

스테이지 종료 

무기 업그레이드,  
치료 

게임 시작 

게임 코드에서 레벨 난이도 조작 용이 

「Zombieville」 
(mikamobile)  

구슬의조합 이동경로변화 

단시간에 다양한 레벨 디자인 가능 

「Zuma Deuxe」 
(PopCap Games)  
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 개발 비용을 줄일 수 있는 게임 선정을 디자인 단계에서 고려 

◦ 해답으로부터 문제 생성이 가능한 레벨 디자인 

 

「Rush Hour」 
(thinkfun)  「Tilt」 

(thinkfun)  

Puzzle Game Design 

 

11/2/2011 58 
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Upper Left, Snapshots of <iPharaoh> on iPhone by Justnine Inc. 
Upper Middle, Snapshots of <Bejeweled 2 + Blitz> on iPhone POPCAP Games 
Lower Left Snapshots of <Train Conductor> on iPhone by Voxel Agents 
Lower Right Snapshots of <Zoo Lasso> on iPhone by Launching Pad Games 

 능숙한 조작을 요구하는 게임 플레이 

 

 사고를 요구하는 게임 플레이 

60 

Upper left, snapshots of <Geared> on iphone by Bryan Mitchell 
Upper middle, snapshots of <Unblock Me> on iphone by Kiragames 
Upper right, snapshots of <Enigmo> on iphone by Pangea Software, Invc.  
Lower left, snapshots of <iBlast Moki> on iphone by Godzilab 
Lower middle, snapshots of <Risky Blocks> on iphone by gyuhwan 
Lower right, snapshots of <U connect> on iphone by Bit Logik 
  

http://www.youtube.com/watch?v=b6QNSu9gbh8
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Upper Left, Snapshots of <Helsing’s Fire> on iPhone by Clickgamer.com 
Lower Snapshots of <Angry Birds> on iPhone by Clickgamer.com 

 Puzzles without unique solutions 

「Risky Blocks」 

 How to make a interesting puzzle solving game for mass ? 

◦ 「Risky Blocks」 : 알들을 보호하기 위해 무너질 것 같은 블럭 더미의 적당한 지점에 다른 블럭
을 설치하거나, 블럭 사이를 밧줄로 연결해서 알을 깨지지 않도록 구조물을 배치하는 퍼즐 게
임  

 

11/2/2011 62 
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「Risky Blocks」 

11/2/2011 63 
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Puzzle ? A Good Choice ..  

 How to make a mass appealing puzzle game ? 

◦ 도전하여 쉽게 클리어 할 수 있을 것 같은 느낌의 게임 분위기  

◦ 약간의 사고력을 요구하는 게임 플레이 

◦ 클리어를 위한 여러 해법을 제공하는 게임 플레이 

◦ 선택의 연속이 전략으로 연결되는 게임 플레이 

◦ 조작 타이밍에 크게 민감하지 않는 게임 플레이  

「Angry Birds」 by Rovio Mobile Ltd. 
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 다수에게 어필 가능한 게임 디자인 

◦ ‘나도 할 수 있겠다’는 생각이 들 수 있는 게임 디자인 

 개발 비용을 고려한 게임 디자인 

◦ 개발 비용을 최소화할 수 있는 디자인인가 ? 

 스토리텔링을 고려한 게임 디자인 

◦ 다양한 연출을 통한 몰입 제공 

◦ 멀티 플랫폼, 에피소드 버전 들을 고려한 스토리텔링 디자인 
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