


 



 







시샵은 빌드시간이 없어? 



C++을 스크립트처럼 
 사용할수는 없을까? 



60분 => 1분대(1분59초) 





컴파일 시간이 오래걸리는 이유 

추가되는 시간 

직접만든 

안쓰는소스 

게임엔진 

표준라이브

러리 



미리컴파일된 헤더 



미리컴파일된 헤더-미리 컴파일된 헤더 사용 
 



미리컴파일된 헤더-미리 컴파일된 헤더 만들기 
 



미리컴파일된 헤더-절대 바뀌지 않는 헤더만 첨부한다 
 



코드의 종속성없애기 
 



프로그

래머A 

프로그

래머B 

프로그

래머C 

코드의 종속성 없애기-프로그래머의 종속성 
 

 



코드의 종속성 없애기-헤더에는 헤더를 넣지 않는다. 
 

 



코드의 종속성 없애기-CPP에만 헤더를 넣는다. 
 



코드의 종속성 없애기-멤버로 포함될때 포인터를 사용한다. 



코드의 종속성 없애기-클래스 선언을 모은다. 
 



멀티코어빌드 



멀티코어빌드-멀티코어 옵션 



멀티코어빌드-최소 다시 빌드 가능 



링크 시간 줄이기 



• 감사합니다. 


